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Erick et sam rentrent dans le salon. Erick appuie sur rinterrupteur, le lustre du salons'allume et une ampoule grille. Erick observe que toutes les autres lampes du lustrerestent allumEes. ll demande d son ami :

<< comment se fait-ir que res autres rampes soient ailum6es 6tant donn6 quel'une d'ellejest gri[6 ? Je croyais que re'r6seau 6rl"trqr" de ra maison pouvait6tre represent6 par un circuii elecirique ? >

I

- << c'est le cas, Erick, mais ceta depend comment sont branch6t bs lampes. >>

Aide Sam d rdpondre d la question d,Erick :

Proposition retenu

Avant de parrer du circuit, on va s'int6resser aux composants re contenant.

Comment se fait-ilque
d'elleest grill6e ?

Proposer une Hypothdse pour r6pondre d cette question :
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Maintenant que l'on connait les composants et leur symbole, on va travailler sur
comment les assembler pour faire un circuit 6tectrique.

ll. Sch6matiser les situations

Mat6riels:

- pile - lampe - interrupteur - fils de connexions

1- R6aliser le montage 6lectrique comportant une pile, une lampe et un
interrupteur.

Vous venez de r6aliser un circuit electrique.

2. D6crire ce qui se passe lorsque vous fermez l'interrupteur.
(*.uq.*. ..Q*,rluo.41tu* .e$k. .{* ^;, k.t**^p* s$Wur* .

3. Schematiser le montage sachant que l'allure g6n6rale est un rectangte.
(Aider vous des symboles vus plut6t.)

4. R6pondre aux questions :

D'aprds vous, en vous aidant des questions pr6c6dentes, que se passe-t-il lorsque
l'on ouvre I'interrupteur ?

. Si . .€ * . (nr,,r.. . {,.'.**l *, r.r6hc r . ., . eo. k*^ p". . s . e-k ernt
Pourquoi se passe-t-il cela ?

I
...k-..*ro 
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. . rA&. pG,h6^e. . . . .)rL*"

5. Verifier la r6ponse d la question 5 en faisant te montage.

6. Sch6matiser la situation.



on va s'int6resser maintenant au cas ou on rajoute une deuxidme rampe.
7. sch6matiser re montage repr6sent6 par t,imagel ci_dessous

B, Sch6matiser le montage repr6sent6 l'image 2 ci-dessous

- un circuit 6lectrique est une chaine de dipoles (des composants 6lectriques)comportant au moins un g6n6rateur et constituant une boucle.- Le courant ne circule que"si fe ciicuit est ferm6.- un circuit 6rectrique ooit etre s.nerrti.e.I'"[rqr" erdment (dip6re, fir decon nexion, interrupteu r) correspo nd u n .v, nor"l.,-orm a r is6.
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lll. R6aliser un circuit Electrique

Mat6riels:

- Pile
fils de connexions- lampes - interruPteur

1. Pour chaque sch6ma 6lectrique :

- R6aliser le montage

- Appeler le professeur pour faire v6rifier le montage

- Une fois v6rifi6e fermer le circuit'

Schzr"a I >Lr ur rt \u \
2. Compl6ter le tableau ci-dessous avec les observations sur l'6clat des

Refaire les montages en d6vissant une des deux lampes pour simuler

une lamPe grill6e.

completer le tableau en disant si la seconde lampe fonctionne si la

premidre est grill6e.

sclrrq m," &,

lampes

l**),rl. rqVeJ0."naLorolru(e,,t6lutn!'

Essentiel :

- lorsque les dipoles sont branch6s les uns i la suite des autres en ne formant

qu'une seule boucle, on dit qu'ils sont en s6rie' Ainsi lorsque I'un des dip6les ne

ion"tionn" plus, il est consid6r6 comme interrupteur ouvert'

- torsque les dipodJl".i oi^"n6s les uns sur le: 
'YI"-= ::,,11T',t:i::::::"1::

ffiil:;iiir'll;ir= sont branch6s en d6rivation ou en paraildles. Les boucles sont


